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REGULAMIN
XLIX MISTRZOSTW OKREGU GORZOWSKIEGO
Klesno 01 czerwca 2025 r.

ROZDZIAL I

Zasady bezpieczenstwa

§1

. Na strzelnicy obowigzuja zasady bezpieczenstwa zgodne z przepisami prawa dotyczacymi

broni i amunicji, wzorcowego regulaminu strzelnic oraz szczegélowych warunkow
wykonywania polowania. Na strzelnicy w szczegdlnosci nalezy przestrzegaé nastgpujgcych
zasad bezpieczenstwa:

bron na strzelnicy nosi si¢ rozladowana, z oproznionymi i otwartymi komorami
nabojowymi, bez paséw i pokrowcow; podczas strzelania nie mozna zaktadaé pasé6w na bron.
Dopuszcza si¢ w obrebie strzelnicy przenoszenie roztadowanej broni miedzy osiami w fute-
ralach;

tadowanie broni, sktadanie si¢, celowanie i strzelanie dozwolone jest wylacznie na stanowisku
strzeleckim z lufg zwrécong w kierunku makiet lub toru lotu rzutkéw z chwilg rozpoczgcia
strzelania we wtasciwej kolejnosci;

bron $rutows na stanowisku strzeleckim wolno tadowa¢ najwyzej dwoma, a kulowa jednym
nabojem.

przyspiesznik wolno napina¢ wylacznie przy strzelaniu do celoéw nieruchomych. Napigcie
przyspiesznika moze nastapi¢ tylko po ztozeniu si¢ do celu;

nie wolno odwraca¢ sie z bronig na stanowisku strzeleckim i opuszcza¢ go zanim nie nastgpi
otwarcie i opréznienie komdr nabojowych;

przed opuszczeniem stanowiska zawodnik musi usuna¢ naboje z komér nabojowych, a na-
stepnie z otwartymi komorami nabojowymi lub otwartym zamkiem moze opusci¢ stanowisko;

strzelajacy jest zobowigzany przerwaé strzelanie, jezeli na przedpolu strzelnicy ukazg si¢
ludzie, zwierzeta lub powstanie inne zagrozenie, albo podana zostanie komenda ,,przerwac
strzelanie™;

na strzelnicy zabrania si¢ spozywania alkoholu i uzywania Srodkéw odurzajgcych oraz
przebywania na jej terenie os6b bedacych pod ich wplywem;

w trakcie zawodow zgodnie z obowigzujgcymi przepisami zabrania sig¢ uzywania ttumikow
huku.

Zawodnik jest odpowiedzialny za stan techniczny broni, zapewniajgc bezpieczenstwo jej
obstugi i uzytkowania oraz odpowiednig celno$é niezaleznie od tego, czy strzela z broni
wilasnej, czy uzyczonej.

Przed kazdorazowym zatadowaniem broni $rutowej zawodnik jest zobowigzany sprawdzi¢
droznos$¢ luf, a w broni kulowej - po zajeciu stanowiska przed zaladowaniem pierwszego na-
boju;
ROZDZIAL 11
Zasady zachowania si¢ podczas zawodow

W czasie zawoddw nalezy zachowywaé kulture osobista oraz bezwzgledny spokoj
i opanowanie. Wszelkie sporne sprawy nalezy zglasza¢ do Sedziego Glownego zawoddow.

Zawodnicy zobowigzani sg wystepowa¢ w odpowiednim ubiorze od momentu rozpoczecia
zawodow do ich zakonczenia. Stroj strzelca powinien by¢ czysty. Obowiazuje uzywanie
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<osZuli'z co najmniej krotkim rekawem, spodni zakrywajacych co najmniej 2/3 uda oraz
obuwia'zakrywajacego stopy i zapewniajgcego bezpieczna postawe strzelca.
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ROZDZIAL 111

Ogolne zasady strzelania

§2
Strzelanie przeprowadza si¢ w seriach, ktérych uktad i wielko$¢ oraz zasady wartoSciowania strzatow
w punktach okre$la niniejszy regulamin w ROZDZIALE IV.

§3
Do strzelan mysliwskich wolno uzywaé kazdego rodzaju broni srutowej i kulowej, uznanej przez
obowigzujace prawo. Bron kulowa moze by¢ wyposazona w optyczne przyrzady celownicze.

§ 4
W przypadku awarii broni podczas trwania konkurencji, zawodnik moze jg wymieni¢ w ciggu
5 minut.

§5
1. Przy strzelaniu do makiety rogacza, lisa 1 dzika dopuszcza si¢ bron mysliwska dtugg o lufach
gwintowanych przystosowang do strzelania amunicjg mysliwska charakteryzujgca si¢ energia
pocisku nie mniejsza niz 400J w odleglosci 100 m od wylotu lufy.

2. Przy strzelaniu do rzutkdéw dopuszcza si¢ nawazke $rutu do 28 gramdéw o grubosci nie
przekraczajgcej 2,5 mm.

§6
Strzelanie przeprowadza si¢ w grupach szescioosobowych. W uzasadnionych przypadkach grupa
moze by¢ mniej liczna. Kolejnos$¢ strzelania poszczegdlnych grup, a w grupach - strzelcow, odbywa
sie wedlug zataczonego do niniejszego regulaminu harmonogramu strzelan.

§7
Strzela¢ wolno tylko po zlozeniu si¢ do strzalu w postawie stojgcej, ze stopami w granicach
stanowiska strzeleckiego. Zlozenie si¢ do strzatu oznacza przytozenie kolby do ramienia (tzw. dolka
strzeleckiego) i policzka oraz skierowanie lufy w strong celu. Strzelec podczas strzelania dubletu, nie
ma obowigzku przerywania sktadu celem ponownego ztozenia si¢ do strzatu. Strzelanie odbywa sie
z wolnej reki, z tym zastrzezeniem, ze do makiety rogacza i lisa mozna uzywaé podpérki w postaci
stupka statego. Bron nie moze by¢ wyposazona w dodatkowe elementy pozwalajace na jej podpiera-
nie (raczki, uchwyty itp.).
§8
1. Przed ztozeniem si¢ do strzalu na stanowisku strzeleckim zawodnik przyjmuje postawe
gotowosci.
a) obie stopy znajdujg si¢ w granicach stanowiska strzeleckiego,
b) bron trzymana jest oburgcz, skierowana wylotami Iuf w kierunku przedpola, gdzie znajduje
si¢ lub pojawi sie cel,
¢) sylwetka strzelca nieruchoma w postawie stojace;.

§9
Na osiach srutowych (z wyjgtkiem podchodu na osi my$liwskiej) oraz przy strzelaniu do makiet dzika

uruchomienie celu.odbywa si¢ po przyjeciu przez strzelca postawy gotowosci oraz podaniu wyraznej
komendy glosowej. Dozwolone jest ztozenie si¢ do strzatu przed podaniem komendy glosowe;.
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§ 10

“Sktadanié siez broni niezaladowanej na stanowiskach strzeleckich jest dozwolone jedynie po uzy-
skaniu jego zgody sedziego.

§11

Oddanie strzalu przed ukazaniem sig celu lub nie oddanie strzalu z winy zawodnika do pierwszego
rzutka na wszystkich konkurencjach srutowych zaliczane jest jako chybienie, a zawodnik nie ma
prawa odda¢ drugiego strzatu. W przypadku dubletu lub dublet po strzale zalicza si¢ dwa zera. Na
konkurencji ,,dzik” strzat taki liczy si¢ jak oddany do sylwetki.

§ 12

Podczas strzelania kulowego wolno oddac¢ nie wigcej niz pigc strzatow do jednej makiety, przy czym
do ruchomej makiety dzika oddaje sie 10 strzaléw naprzemiennie - po jednym strzale w czasie kaz-
dego przebiegu.

§13

Strzal uznaje si¢ za celny (skuteczny), jesli w jego wyniku rzutek zostanie rozbity (rzutek uznaje sig
za rozbity, jezeli sgdziowie stwierdza wyrazny odtamek lub nastapi jego catkowite zniszczenie) albo
pocisk pozostawi przestrzeling w granicach pierécieni na makiecie. Za pierscien trafiony uznaje sig
pierscien, do ktérego jest co najmniej styczna przestrzelina o $rednicy pocisku, odpowiedniej do
kalibru broni uzytej do strzelania. W przypadku spornym, co do wartosci przestrzelin, Sedzia Gtowny
ma obowigzek uzy¢ kalibromierza w celu ostatecznego rozstrzygnigcia sporu.

§ 14

W przypadku stwierdzenia w makiecie rogacza, lisa lub dzika wigcej niz pigciu przestrzelin, nalezy
kazdorazowo doprowadzié¢ do pigciu przestrzelin, odejmujac najlepsze trafienia. W przypadku
stwierdzenia ponadnormatywnych przestrzelin (jedenastej lub wiecej) na danej osi, wynik
konkurencji zaliczany jest jako zero.

§ 15

Nieoddanie strzatu do ukazujacego sie celu z powodu: niezatadowania broni, nieodbezpieczenia
broni, nienapiecia mechanizméw zamkowych, traktuje si¢ i zalicza, jako chybienie lub chybienia.

§16

1. Nieoddanie strzatu spowodowane wadg amunicji zarowno kulowej i $rutowej (niewypat) lub
niesprawnoscia broni nalezy powtarza¢. W przypadku dubletu lub dubletu po strzale powtarza si¢
caly dublet z zaliczeniem efektu pierwszego strzalu.

2. Za niewypal uznaje si¢ naboj, ktérego ladunek $rutowy lub pocisk nie opuscit lufy mimo
prawidtowego 1 wyraZnego zbicia sptonki.

3. W przypadku niewypatu, zawodnik nie moze otwiera¢ komér nabojowych broni. Trzymajac bron
lufami w kierunku celu poprzez podniesienie reki zglasza sgdziemu niewypat. Otwarcie broni przez
zawodnika przed podejsciem sedziego powoduje nieuwzglednienie niewypatu i zaliczenie chybienia.
W przypadku dubletu lub dubletu po strzale zalicza si¢ dwa zera.

4. Sedzia ma prawo dokona¢ kontroli amunicji w trakcie strzelania serii.
§17

Na zawodniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za punktualne stawienie si¢ na stanowisku strzeleckim.
Zawodnik, ktéry nie stawi si¢ w wyznaczonym czasie moze dotaczy¢ do grupy i od tego momentu
strzelaé i zdobywaé punkty. Opuszczone stanowiska nie sa punktowane. W uzasadnionych
przypadkach o dopuszczeniu do strzelania opuszczonej konkurencji lub jej czesci decyduje Sedzia
Glowny w wyznaczonym przez niego czasie.
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_ §18

ol G fé'ipdqzé;é‘fe strzelania na konkurencjach kulowych oraz $rutowych uznaje sie podanie przez
T Z0W VWIKD. ik . - . . ) 5
: proWe(dza(éego komendy ,,rozpoczynamy strzelanie”, natomiast zakonczenie strzelania sygnalizuje
komenda ,.koniec strzelania”.
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§ 19
W obrebie osi strzeleckiej obowigzuje zakaz palenia tytoniu i e-papierosow oraz uzywania telefonow
komorkowych. Zakaz dotyczy sedziow i zawodnikow. Powyzszy zakaz nie dotyczy sytuacji w przy-
padku koniecznosci wezwania pomocy medycznej, pomocy technicznej lub potrzeby kontaktu z Se-
dzig Glownym.

§20
Kazdy zawodnik i sedzia podczas strzelania na osiach zobowigzany jest do uzywania ochronnikow
stuchu, a przy konkurencjach srutowych dodatkowo ochronnikéw oczu i gtowy.

ROZDZIAL 1V
Zasady odnoszace si¢ do poszczegllnych strzelan i uklad serii w konkurencjach
§21
W strzelaniach do rzutkéw na OSI MYSLIWSKIEJ obowiazujg nastgpujace zasady:

1. Po sprawdzeniu gotowosci do rozpoczecia strzelania, sedzia prowadzacy podaje kolejno
rzutki maksymalnie do 2 sekund po komendzie gltosowej podanej przez zawodnika.

2. Po oddaniu strzalu (strzatéw) do prawidlowego rzutka (rzutkéw), zawodnik moze opuscié
stanowisko, tylko gdy kolejny zawodnik odda strzat (strzaty). Pozostali zawodnicy postepuja
tak samo poruszajgc sie od lewej do prawej strony. Zaden zawodnik po oddaniu strzahu lub
strzatéw nie moze przechodzi¢ na kolejne stanowisko w sposob, ktory przeszkadzalby innym
zawodnikom lub s¢dziom.

3. Przy strzelaniu z podchodu strzelcy calej grupy zajmujg miejsca na stanowisku wyczekiwania.

4. Strzelec, na ktorego przypada kolejnos¢ strzelania staje przed sciezkg podchodu. Po opusz-
czeniu przedpola przez poprzedniego strzelca taduje i zamyka bron i dopiero wtedy moze
rozpoczgé marsz.

5. Razutki podaje si¢ w czasie, kiedy podchodzacy strzelec znajduje si¢ na wyznaczonej $ciezce
strzeleckiej po przekroczeniu linii startowe;.

6. Po przekroczeniu oznaczonej linii konca podchodu s¢dzia podaje komendg ,,nowy rzutek”,
W przypadku brak komendy, rzutek przyjety przez zawodnika zalicza sie zgodnie z wynikiem
strzalu, bez mozliwosci powtarzania.

7. Po oddaniu strzaléw nalezy: otworzy¢ bron, roztadowaé, opréznié komory i z otwartymi ko-
morami nabojowymi przej$¢ na stanowisko wyczekiwania.

8. Po oddaniu strzatéw nalezy: brofi otworzy¢, roztadowaé i z otwartymi komorami naboj owymi
przejs¢ na stanowisko wyczekiwania.

9. W przypadku strzelania dubletu zalicza sie efekt pierwszego strzatu. Niedozwolone jest od-
danie dwoch strzaléw do jednego rzutka. W takim przypadku oba rzutki uznaje si¢ za chy-
bione. W przypadku koniecznosci powtérzenia, zawodnik musi réwniez oddaé strzaly do kaz-
dego rzutka osobno.

10. Pelna seria 20 rzutkéw:
a) 5 rzutkéw pojedynczych, strzelanych na pieciu stanowiskach strzeleckich z miejsca,

b) 10 rzutkéw podanych w parach jako rzutek po strzale, strzelanych na pigciu
stanowiskach strzeleckich z miejsca,

¢) S rzutkéw pojedynczych, strzelanych na $ciezce strzeleckiej z podchodu.
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§22

_ Wstrzelamach do rzutkéw na KREGU MYSLIWSKIM obowigzuja nastepujace zasady:

1.

Strzélcy calej grupy ustawiajg si¢ na miejscu wyczekiwania za odpowiednim stanowiskiem
strzeleckim, skad pojedynczo podchodza na to stanowisko zgodnie z ustalong kolejnoscia.
Strzelec, na ktérego przypada kolejnosé strzelania, zajmuje stanowisko strzeleckie, faduje

brot, przyjmuje postawe gotowosci i podaje komende gtosows, po ktérej podaje mu si¢ rzutek
lub rzutki, w czasie maksymalnie do 2 sekund.

Po oddaniu strzahu (strzatléw) nalezy bron roztadowa¢, oprézni¢ komory i z otwartymi komo-
rami nabojowymi opuscié¢ stanowisko strzeleckie.

Zaden zawodnik w grupie nie moze wej$¢ na stanowisko zanim poprzedni zawodnik nie
ukonczy strzelania i nie opusci stanowiska.

. Zaden zawodnik po oddaniu strzalu na jednym stanowisku nie moze przej$¢ na nastgpne

w sposob przeszkadzajacy innym zawodnikom lub utrudniajacy prace sedziego, a takze
dopdki ostatni zawodnik z grupy nie ukonficzy strzelania na tym stanowisku.

6. W przypadku koniecznosci powtdrzenia, powtarza si¢ caty dublet.

7. Pelna seria 20 rzutkow, strzelana w sposdb nastepujacy:

Rzutek z wyrzutni Uwagi
Stanowisko
wysokiej niskiej
X Pojedynczy
1
X X Dublet
X Pojedynczy
2
X X Dublet
X Pojedynczy
3
X X Dublet
X Pojedynczy
4
X Pojedynczy
X Pojedynczy
5
X X Dublet

o



e T
1.

i X Pojedynczy
v Wikp. 6
X X Dublet
X Pojedynczy
7
X X Dublet
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Kolejnos¢ strzelania rzutkéw w dubletach jest dowolna.

§23

W strzelaniach do rzutkéw na MYSLIWSKIEJ OSI PRAKTYCZNEJ obowigzujg nastepujace za-

sady:
1

10.

Strzelcy calej grupy ustawiaja si¢ na miejscu wyczekiwania, skad, zgodnie z kolejnoscig
wyznaczang numerami startowymi, podchodza pojedynczo na stanowiska strzeleckie
»oramki”, Strzelanie odbywa si¢ trojkami, zgodnie z numerami stanowisk — strzelanie
rozpoczyna si¢ od bramki nr 1 przez caly czas trwania konkurencji.

Pierwsza trojka, na komend¢ sedziego zajmuje stanowiska w bramkach. Pozostali strzelcy
z grupy oczekuja na zakonczenie strzelania na stanowisku wyczekiwania.

Strzelanie odbywa si¢ w serii 2 rzutki pojedyncze i dwa ,,dublety po strzale” z kazdej bramki,
a na koniec serii trzech zawodnikoéw strzela dodatkowy ,,dublet po strzale” ze Srodkowego
stanowiska. Cala seria liczy szes¢ rzutkow pojedynczych i siedem ,,dubletow po strzale” —
tgcznie 20 rzutkdw.

7 kazdej bramki strzela si¢ dwa rzutki pojedyncze i dwa ,,dublety po strzale” oraz dodatkowy
»dublet po strzale” ze stanowiska $rodkowego wedle rozpiski prezentowanej na tabliczkach
przed bramkami. Wyboru rozpiski dokonuje Se¢dzia Gtéwny przed zawodami. Przejscie do
kolejnej bramki odbywa sig¢ po zakonczeniu strzelania przez wszystkich zawodnikéw.

Po zakoficzeniu serii 2 rzutkéw pojedynczych i 2 ,,dubletow po strzale” ze wszystkich bramek
strzeley z danej trojki ustawiajg si¢ za stanowiskiem srodkowym, zgodnie z numerami starto-
wymi, skad kolejno strzelajg dodatkowy ,,dublet po strzale” wg. rozpiski prezentowanej na
tabliczce przed stanowiskiem $rodkowym. Strzelcy oczekujacy na swoja kolejnosé stoja
W miejscu wyznaczonym przez sedziego tak, by zawodnicy nie utrudniali jego pracy i nie
przeszkadzali innym zawodnikom,

Rzutki wypuszczane sg po podaniu przez strzelca komendy glosowej w czasie od 0 do 2 se-
kund. Strzelec podaje komendg glosowg w czasie maksymalnie 10 sekund od komendy roz-
poczgcia strzelania, a w czasie setii po zakonczeniu strzelania przez poprzedniego strzelca.

Rzutek w dublecie — pierwszy rzutek podawany jest na komende glosows, a drugi po oddaniu
strzatu do pierwszego rzutka w czasie do 2 sekund. W przypadku dubletu po strzale zalicza
si¢ efekt pierwszego strzatu. Niedozwolone jest oddanie dwoch strzatow do jednego rzutka
w dublecie. W takim przypadku oba rzutki zaliczane sg jako dwa zera.

Kazdorazowo po oddaniu strzatu lub strzaléw nalezy, nie odwracajac sig, bron roztadowac,
oprézni¢ komory nabojowe i z otwartymi komorami nabojowymi oczekiwaé na swoja kolej
lub przejs¢ na kolejne stanowisko po podaniu komendy »przejscie” przez sedziego.

Strzelec podczas strzelania dubletu postrzale nie ma obowigzku przerywania sktadu celem
ponownego zlozenia sie do strzahu.

Strzat do rzutka ,,rabbit” musi zostaé oddany do toczgcego si¢ rzutka, przy czym moze on
zmienia¢ swojg trajektorie lub podskakiwaé. Ze wzgledow bezpieczenistwa organizator moze
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“ograniczy¢ pole strzatu oznaczajac wyraznie granicg pola, po przekroczeniu ktérej strzelanie
© —='~-jest'zabronione.

11. Wszystkie rzutki mozna takze strzela¢ poza wyznaczonym polem ABCD z uwzglgdnieniem
pkt 10.

§24
Zaliczenie trafienia lub chybienia w konkurencjach srutowych:

1. Rzutek lub rzutki muszg by¢ powtorzone, gdy:
a) rzutek pojawil si¢ uszkodzony,
b) rzutek zostat podany z niewtasciwej wyrzutni,
¢) rzutki si¢ zderzyly,
d) fragmenty jednego rzutka uszkodzity drugi rzutek,
e) oba rzutki w dublecie zostaly rozbite jednym strzalem,
f) nastgpit podwdjny wystrzal.
g) Nastgpit niewypat lub awaria broni.

2. Rzutek musi by¢ powtorzony pod warunkiem, ze zawodnik nie oddat strzatu, gdy:
a) rzutek ukazat si¢ przed podaniem komendy przez zawodnika,

b) rzutek zostal wyrzucony po uptywie 2 sekund od wydania komendy przez strzelajg-
cego,

¢) trajektoria lotu rzutkéw jest nieprawidtowa (dotyczy rzutkéw pojedynczych i duble-
tow),

3. Rzutek uznaje si¢ za chybiony, gdy:
a) nie zostal trafiony,
b) tylko ,.zakurzyl si¢”, ale zadna widoczna czg$¢ nie zostala od niego oderwana,

¢) zawodnik bez zadnych dozwolonych powodéw nie strzelit do prawidlowo wypusz-
czonego rzutka,

d) po wystapieniu niesprawnosci broni lub wady amunicji zawodnik otwiera bron przed
sprawdzeniem broni przez se¢dziego.

§25
Podczas strzelania do makiety DZIKA W PRZEBIEGU obowiazuja nastepujace zasady:

1. Strzelcy calej grupy zbieraja si¢ na miejscu wyczekiwania, skad zgodnie z ustalong kolejno-
Scia, podchodza pojedynczo na stanowiska strzeleckie. Kazdy strzelec powinien zakonczy¢
serie 10 strzatéw w czasie do 5 minut od chwili zajecia stanowiska.

2. Makieta dzika uruchamia si¢ maksymalnie do 2 sekund po podaniu przez zawodnika komendy
glosowej.

3. Po ukazaniu sie makiety w oknie przebiegu strzelec powinien odda¢ do niej jeden strzal, po
czym ponownie zatadowa¢ bron, przygotowaé sig do ponownego strzatu i podajac kolejna
komende glosows oczekiwa¢ na ukazanie si¢ makiety nastgpnego przebiegu, postepujac po-
dobnie, az do zakoficzenia calej serii przebiegdow.

4. Przebieg makiety nalezy uniewazni¢ i powtérzy¢, jezeli:

a) makieta ukazata si¢ z niewlasciwego kierunku lub w nieprawidlowym potozeniu,
a zawodnik nie oddat strzahu,

b) nastgpito zakl6cenie ruchu makiety, a strzelec nie oddat strzatu,
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.):.-*tirﬁchomienie makiety nastgpilo przed podaniem komendy glosowej lub po uplywie
12009 sekund, a strzelec nie oddat strzatu,

U s OOTZOW "J‘\_‘llkp.

d) z powodu innych nieprawidlowosci, jezeli nie jest mozliwa ocena wartosci
przestrzelin w makietach.

5. Po zakonczeniu serii przebiegéw nalezy oceni¢ warto$¢ przestrzelin na makietach bez ich
dotykania, a jesli istnieja watpliwosci co do ich warto$ci punktowej nalezy kazdorazowo
wezwaé Sedziego Glownego.

6. Przed rozpoczeciem strzelania zawodnik ma prawo do ustawienia lunety, jednak czas usta-
wienia lunety wliczany jest w czas jaki ma do strzelenia peinej konkurencji.

7. Zawodnik odpowiada za oddanie 10 strzatow.

8. Jezeli z powodu innych nieprawidtowosci i nie z winy zawodnika nie jest mozliwa ocena
warto$ci makiety (makiet) strzelanie nalezy powtorzyc.

9. W strzelaniu do makiety ,,DZIKA W PRZEBIEGU” obowigzuje nastepujacy uklad serii —
dwie serie po 5 przebiegdw — jedna seria z prawej do lewej, druga z lewej do prawe;j.

§26
Podczas strzelania do makiety ROGACZA I LISA obowiazujg nast¢pujgce zasady:

1. Strzelcy calej grupy zbieraja si¢ na miejscu wyczekiwania, skad, zgodnie z ustalong
kolejnoscig, podchodza na stanowiska strzeleckie.

2. Strzeley, na ktorych przypada kolejnosé strzelania, stajg na wyznaczonych stanowiskach
strzeleckich i o$wiadczajge kolejno ,.gotéw™ oczekujg na sygnat do rozpoczecia strzelania.

3. Sedzia, po stwierdzenia gotowosci strzelcow na stanowiskach, daje komendg ,,rozpoczynamy
strzelanie”, ktora jest sygnatem do rozpoczgcia strzelania i od tej chwili mierzy sie czas jego
trwania.

4. Kazdy strzelec oddaje 10 strzalow — po 5 strzatéw do kazdej z makiet.

5. Po komendzie sedziego, strzelcy oddaja w czasie do 10 minut nie wiecej niz po 5 strzatow do
kazdej z makiet w dowolnej kolejnosei.

6. Zawodnik ma prawo do ustawienia lunety przed swoim strzelaniem, ale czas ustawienia
lunety jest wliczany w czas jaki ma do strzelenia pelnej konkurencji.

7. Po uplywie 10 minut od rozpoczgcia strzelania, sedzia podaje komendg ,.koniec strzelania”,
po ktorej strzelcy zobowigzani sg natychmiast - niezaleznie czy zdazyli odda¢ wszystkie
strzaly, czy tez nie - roztadowa¢ bron i z otwartymi komorami nabojowymi opusci¢ stanowi-
ska strzeleckie. Jezeli zawodnik zakoriczy wezesniej strzelanie, moze opusci¢ stanowisko
strzeleckie za zgodg sedziego, pod warunkiem, Ze nie bedzie to przeszkadzato pozostatym
strzelcom z grupy.

8. Jezeli w czasie strzelania makieta opadnie lub zmieni prawidtowg pozycje¢, nalezy przerwaé
strzelanie, poprawi¢ makiete i kontynuowaé strzelanie.

9. Po zakoficzeniu serii strzelania, nalezy oceni¢ warto$¢ przestrzelin na makietach. Makiety
nalezy ocenia¢ bez dotykania przestrzelin, a jedli istnieja watpliwosci, co do ich wartosci
punktowej, nalezy kazdorazowo wezwaé Sedziego Gléwnego.

10. Zawodnik odpowiada za oddanie 10 strzatow.

11. Jezeli z powodu innych nieprawidtowosci i nie z winy zawodnika nie jest mozliwa ocena
wartosci makiety (makiet) strzelanie nalezy powtérzy¢.

12. W strzelaniach do makiety ,,ROGACZA I LISA” obowigzuje jeden rodzaj serii, po 5 strzatéw
do kazdej makiety.
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ROZDZIAL V
Organizacja Mistrzostw
§27

Wszystkim zawodnikom organizator zawod6w zapewnia numery startowe, ktore musza by¢ noszone
w widocznym miejscu.

§ 28

Obstuge zawodéw zapewnia organizator. W sklad obshugi zawodéw wehodzi 26 oséb (sedziowie,
sekretariat, pomocnicy): Sedzia Gléwny, 0§ 4 osoby, krag 4 osoby, o$ praktyczna 4 osoby, dzik 3
osoby, rogacz i lis 3 osoby, sekretariat 2 osoby, 2 tarczowych na dzika, 2 tarczowych na rogacza,
obstuga techniczna 1 osoba.

§29
Organizator zapewnia opieke lekarska podczas trwania mistrzostw.
§ 30

Organizator zapewnia odpowiednie zaplecze socjalne (parkingi, sanitariaty, bufet, miejsca spozywa-
nia positkéw).

ROZDZIAL VI
Uczestnicy, podstawy klasyfikacji, wyréznienia, tytuly, nagrody i kary
§31
Uczestnicy mistrzostw:
1. Trzyosobowe reprezentacje kot lowieckich majacych siedzibg na terenie okregu gorzowskiego.
Kolo moze wystawi¢ dowolng liczbg reprezentacji.
2. Zawodnicy indywidualni zamieszkali na terenie okregu gorzowskiego.

3. Zgloszenie uczestnictwa w mistrzostwach dokonuje si¢ za posrednictwem formularza znajduja-
cego sie na stronie : https://gorzow.pzlow.pl/ w zakladce aktualnosci poprzez wypelnienie i przestanie
imienia i nazwiska zawodnika lub w przypadku zgloszenia druzyny imion i nazwisk uczestnikow
z podaniem klasy (M, P) oraz uiszczenia wpisowego w wysokosci 200 zt od kazdego uczestnika —
wpisowe za druzyne wynosi 600 zi.

4. Termin zgloszenia i wplaty wpisowego uptywa z dniem 29 maja 2025 roku.
§ 32

Podstawy klasyfikacji:

1. Ocena trafien srutowych.

Za kazdy trafiony rzutek zdobywa sie pie¢ punktow. Przy strzelaniu dubletéw i ,,dubeltéw po strzale™
po pie¢ punktow za trafiony rzutek.

2. Ocena trafien kulowych.
Liczba zdobytych punktéw wynika z dodawania wartosci punktowych trafionych pierscieni.

3. Kolejnosé zajetych miejsc ustala si¢ wedtug liczby uzyskanych punktow.

4. W przypadku uzyskania rownej liczby punktoéw przez dwa lub wigksza ilo$¢ zespotéw, o zajetym
miejscu decyduje kolejno:

e lepszy wynik w strzelaniu Srutem,
° lepszy wynik na kregu,

° lepszy wynik na osi praktycznej,
e lepszy wynik na osi mysliwskiej,



l.i ‘ ‘;a":(l:apszy wynik na dziku.

orzaw Wikp,

CCf%g ifezell powyzsze reguly opisane w pkt 3 1 4 nie moga przynie$¢ rozstrzygniecia, to w klasyfikacji

zespolowej o zajetym miejscu decyduje mniejsza rozpigtos¢ miedzy pierwszym, a ostatnim
zawodnikiem zespotu, a nastgpnie lepsze miejsce w klasyfikacji indywidualnej najlepszego
zawodnika w zespole lub klasyfikuje si¢ ex aequo.

. W klasyfikacji indywidualnej przy uzyskaniu réwnej liczby punktéw o pierwszym miejscu

decyduje dogrywka / baraz na OSI PRAKTYCZNEJ. Jesli pierwsza rozgrywka barazowa nie
przyniesie rezultatu, to nastgpuje druga rozgrywka w tej samej konkurencji do pierwszego pudta
z zachowaniem kolejki. Przeprowadza si¢ kolejne baraze az do skutku. Do kolejnego barazu
przechodzg tylko ci zawodnicy, ktorzy uzyskali najwyzszy wynik w poprzednim barazu. Se¢dzia
Glowny oglasza warunki barazu przed rozpoczeciem zawoddw. Po wylonieniu zwycigzcow,
kolejnos¢ pozostalych zawodnikow ustala si¢ na podstawie regut opisanych w pkt 4, a jesli one
nie mogg przynies¢ rozstrzygnigcia to klasyfikuje si¢ ich ex aequo.

. W Kklasyfikacji indywidualnej ,,najlepsza kula” przy réwnej ilosci punktow o zwycigstwie

decyduje wynik uzyskany na konkurencji ,,dzik”, a przy rownym wyniku decyduje kolejno ilosé
dziesiatek (nastgpnie dziewiatek itd.).

. W Kklasyfikacji indywidualnej ,najlepszy $rut” o zwycigstwie decyduje baraz prowadzony

wg. zasad zawartych w punkcie 6.
§33

Wyroéznienia:

. Zwycigska druzyna uzyskuje tytut , Druzynowego Mistrza Okregu” i prawo udziatu w Krajo-

wym Konkursie K6t Lowieckich im. Ignacego Stachowiaka w biezgcym roku kalendarzowym.

. Zwycigzcy w klasyfikacji indywidualnej w klasach mistrzowskiej (M) i powszechnej (P) uzyskuja

tytul Indywidualnego Mistrza Okregu.

. Osoby z pierwszych trzech miejsc Klasy Mistrzowskiej majg prawo teprezentowania okregu

gorzowskiego na Mistrzostwach PZE w klasie mistrzowskiej w biezgcym roku kalendarzowym.
W przypadku odmowy udziatu w mistrzostwach prawo do reprezentowania okregu przechodzi na
osobg z kolejnego miejsca zajetego na niniejszych Mistrzostwach Okregu.

. Osoby z pierwszych trzech miejsc Klasy Powszechnej majg prawo reprezentowania okregu

gorzowskiego na Mistrzostwach PZE w klasie powszechnej w biezacym roku kalendarzowym.
W przypadku odmowy udziatu w mistrzostwach lub wczesniejszego dwukrotnego udziatu w tych
mistrzostwach (poczawszy od roku 2015) prawo do reprezentowania okregu przechodzi na osobe
z kolejnego miejsca zajetego na niniejszych Mistrzostwach Okregu.

§34
Nagrody:

L, IL, III Miejsce zespotowo - Dyplom, puchar.

L, 1L, III Miejsce indywidualnie w klasie (M) — Dyplom, puchar, nagroda rzeczowa.

L, IL, IIT Miejsce indywidualnie w klasie (P) — Dyplom, puchar, nagroda rzeczowa.

L II, IIT Miejsce indywidualnie w klasie Dian — Dyplom, puchar, nagroda rzeczowa.

I, 1, IIT Miejsce indywidualnie w klasie Senior (wiek 60+) — Dyplom, puchar, nagroda rzeczowa.

L, IL, III Miejsce indywidualnie w klasie Junior — Dyplom, puchar, nagroda rzeczowa.
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srzdw Wikp. Kary:

. Wykluczenie z udzialu w zawodach — czerwona kartka, nakladana jest przez trzyosobowe kole-

gium sedziéw powolywane przez Sedziego Gtownego. S Edzia Gtéwny jest cztonkiem kolegium.
Kara wykluczenia z udzialu w zawodach jest obligatoryjna za nastepujace wykroczenia:

e razjce naruszenie zasad bezpieczenstwa,
e spozywanie lub bycie pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych,
e niesportowe zachowanie (przeszkadzanie i utrudnianie konkurencji innym),

e Oszustwa.

. Wniosek o wykluczenie z udzialu w Mistrzostwach skladaja:

e sedzia stanowiskowy,

e Sedzia Gtowny,

e organizator zawodow,

e zawodnicy.
Za niekolezenskie zachowanie — pierwsze naruszenie zotta kartka, kolejne naruszenie czerwona.
Kare opisang w pkt 1 naktada Kolegium Sedziowskie w czasie zawodow.
706ltg kartke naklada s¢dzia stanowiskowy lub Sedzia Glowny.

Decyzje o ukaraniu sporzadza sie na pismie w trzech egzemplarzach (organizator, zawodnik, S¢-
dzia Glowny).

Decyzja powinna zawiera¢: okreslenie zawodow, ich daty i miejsca, wskazanie imienia, nazwiska,
numeru startowego ukaranego zawodnika, opis stanu faktycznego zwigzanego z przewinieniem,
naruszonego przez zawodnika przepisu, tre$¢ podjetej decyzji i jej podstawe prawng oraz czytelne
podpisy sedziow (s¢dziego).

§ 36

. Zotte i zielone kartki naktadane sa przez sedziego stanowiskowego prowadzgcego dang os.

. Sedzia stanowiskowy o udzielonych kartkach informuje bezzwlocznie Sedziego Glownego,

przekazujgc mu metryke strzelaf, zawierajgcg decyzje o ukaraniu.

. Decyzja kolegium sedziéw o wykluczeniu z udziatu w zawodach zapada wigkszoscia gtosow i jest

ostateczna.
§ 38

. Informacje o zastosowanych karach oraz informacje o ktérych mowa w paragrafie 35 Sedzia

Gléwny zamieszcza w sprawozdaniu z zawodow dolgczajgc do niego egzemplarz
decyzji o ukaraniu.

. Sprawozdanie Sedzia Gtéwny przekazuje bezzwlocznie do Zarzadu Okrggowego PZL w Gorzo-

wie Wlkp.

ROZDZIAL VII

Zasady sedziowania

§ 39

Na niniejszych zawodach wprowadza si¢ nastepujace zasady sedziowania:
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1.

p A
3

4.

Sedziow dobiera powotany przez organizatora Sedzia Glowny. Sedzia Glowny na czas zawodow

jest przetozonym wszystkich sedziéw, moze uchyla¢ i zmienia¢ ich decyzje w czasie zawodow,

o ile decyzje te sg sprzeczne z obowigzujacymi przepisami.
Sedzia Glowny powoluje 3 osobowe kolegium sedziow i przewodniczy jego obradom.
Sedzia Glowny:

e sprawdza przed rozpoczeciem zawodow przygotowanie strzelnicy i uznaje jej gotowo$¢ do
przeprowadzenia zawodow,

e rozdziela funkcje poszczegdlnym sedziom,

e przeprowadza przed rozpoczgciem strzelan odprawe z zawodnikami, w ktérej przypomina
w szczegllnodci: o zasadach bezpieczenstwa, regulaminie strzelan oraz informuje o wybranej
konkurencji do rozgrywki barazowej i o jej warunkach,

e po zakonczeniu zawodow oglasza wyniki i sporzadza protokét z zawodow.

Sedzia prowadzacy na osi, kregu oraz osi praktycznej oglasza tylko chybienia, gltosno i wyraznie
mowige ,,zero”, a takze wskazuje poziomym ruchem reki chybienie. Nie sygnalizuje trafien.

. Na decyzje sedziego stanowiskowego zawodnik lub kierownik zespotu zawodnikéw moze ztozy¢

protest do Sedziego Gléwnego. Protest ten powinien by¢ zlozony i rozpatrzony bezzwlocznie.
Protest nie moze dotyczy¢ przyznanych kartek oraz decyzji dotyczacych zaliczenia trafien rzutkow
strzeleckich. '

. Sedzia stanowiskowy obowigzany jest bezzwlocznie informowaé¢ Sedziego Glownego

o zlozonych protestach, a takze o wszelkich zaistniatych problemach, w tym technicznych. Protest,
a takze decyzja Sedziego Glownego musza by¢ odnotowane przez sedziego stanowiskowego na
metryce strzelan.

7. Podczas trwania zawodow zawodnicy winni si¢ podporzadkowaé poleceniom sedziow.

8. Decyzje i polecenia Sedziego Gléwnego podczas zawodow sg niepodwazalne.

9. Na decyzjg Sedziego Gléwnego zawodnik lub kierownik zespolu zawodnikéw moze w ciggu

10.

tygodnia od dnia zakoficzenia zawoddw ztozy¢ zazalenie do organizatora zawodéw. Zazalenie
powinno by¢ rozpatrzone w ciggu miesigca od chwili otrzymania go przez organizatora.

Za czas trwania zawodéw uznaje si¢ okres pomiedzy oficjalng formuta otwarcia zawodow, a ofi-
cjalng formuta ich zamkniecia.
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